	Učitelj/ica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 



L6: With flying colours

Ishod lekcije: 
· učenik uspoređuje mitskog junaka Dedala i Leonarda da Vincija koristeći the past simple.
· učenik piše priču iz perspektive drugog lika.
Jezični sadržaji:
· Ključni vokabular:  aircraft, flying, Greek mythology, inventor, architect, engineer, flying machine, labirynth
· Strukture: the past simple (negative and question form)
Ishodi iz PKEJ: A.7.1., A.7.4., A.7.5., A.7.6., B.7.1., C.7.1., C.7.2., C.7.3., C.7.4.
Međupredmetne teme: Osobni i socijalni razvoj(B 3.4.); Učiti kako učiti (A 3.1., A 3.3.); Uporaba IKT (A 3.1., C 3.2.)
Dodatni digitalni sadržaji: Play and Learn – The Myth of Daedalus and Icarus Quiz

Plan sata 1/3
	Uvod/ Motivacija

	Ishod aktivnosti
	Učenik imenuje različite letjelice.

	Opis aktivnosti
	Učenici razgovaraju o uvodnom citatu Simona Newcomba na 38. stranici u udžbeniku koji je tvrdio da strojevi teži od zraka nikad neće letjeti (1. zadatak). Nakon rasprave učenici rješavaju 2. zadatak i povezuju riječi i slike. Slijedi provjera.

	Glavni dio/ Obrada

	Ishod aktivnosti
	Učenik pokazuje razumijevanje teksta o Dedalu i Ikaru te Leonardu Da Vinciju.

	Opis aktivnosti


	Pre-reading:
Učenici rješavaju 3. zadatak na 38. stranici, odgovaraju na pitanja te iznose svoje mišljenje o navedenim temama. Zatim čitaju Fun fact o braći Wright.
Reading:
1.) Učenici rade u paru tako da jedan učenik čita tekst o Dedalu i Ikaru na 39. stranici, a drugi čita tekst o Leonardu da Vinciju na 40. stranici. Za vrijeme prvog čitanja, učenici samostalno odgovaraju na pitanje u 1. zadatku u bilježnicu.
2.) Učenici ponovno čitaju tekst i samostalno rješavaju 2. zadatak (točno/netočno).
3.) Učenici se međusobno ispituju pitanja u 3. zadatku. Slijedi provjera svih zadataka.

	Zaključak

	Opis aktivnosti
	Post-reading:
Učenik bira jedan od Problem tasks na 41. stranici u udžbeniku (8. zadatak) te istražuje Leonardov kod ili grčka mitološka stvorenja. Zatim crta i opisuje svoje izmišljeno mitološko biće prema uputama u 8. zadatku na 27. stranici u radnoj bilježnici. 

	Domaća zadaća

	Učenik rješava 1. i 2. zadatak na 24. i 25. stranici u radnoj bilježnici za domaću zadaću. 



Formativno vrednovanje
Samovrednovanje
Učenici vrednuju svoj rad u paru pomoću liste za procjenu.
Primjer liste za procjenu rada u paru:

	

POPIS ZA PROVJERU 
	RAZINA OSTVARENOSTI

	
	[image: acid_smiley__vector__by_tomroberts101-d52x11m[1]] 
 
	[image: frowny-face-150[1]] 
 

	Pažljivo sam pročitao/la tekst.
	 
	 

	Provjerio/la sam zančenje riječi koje ne razumijem.
	 
	 

	Pronašao/la sam potrebne podatke i podijelio/la sa svojim parom.
	 
	 





	Učitelj/ica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 
	Nadnevak: 



L6: With flying colours

Ishod lekcije: 
· učenik uspoređuje mitskog junaka Dedala i Leonarda da Vincija koristeći the past simple.
· učenik piše priču iz perspektive drugog lika.
Jezični sadržaji:
· Ključni vokabular:  aircraft, flying, Greek mythology, inventor, architect, engineer, flying machine, labirynth
· Strukture: the past simple (negative and question form)
Ishodi iz PKEJ: A.7.1., A.7.4., A.7.5., A.7.6., B.7.1., C.7.1., C.7.2., C.7.3., C.7.4.
Međupredmetne teme: Osobni i socijalni razvoj(B 3.4.); Učiti kako učiti (A 3.1., A 3.3.); Uporaba IKT (A 3.1., C 3.2.)
Dodatni digitalni sadržaji: Play and Learn – The Myth of Daedalus and Icarus Quiz

Plan sata 2/3
	Uvod/ Motivacija

	Ishod aktivnosti
	Učenik povezuje naučeno s novim sadržajima. 

	Opis aktivnosti
	Učenici ponavljaju nastavne sadržaje od prethodnog sata kroz kviz znanja na e-sferi u rubrici Play and Learn - The Myth of Daedalus and Icarus Quiz.

	Glavni dio/ Obrada

	Ishod aktivnosti
	Učenik pokazuje razumijevanje teksta i uspoređuje mitskog junaka Dedala i renesansnog umjetnika Leonarda da Vincija.

	Opis aktivnosti


	Pre-listening:
Učenici prepisuju tablicu u 4. zadatku na 41. stranici u udžbeniku u bilježnicu. Učenici ne moraju nužno crtati tablicu, nego dva preklapajuća kruga (Vennov dijagram).
Listening: 
1.) Učenci slušaju teskt o mitskom junaku Dedalu i umjetniku Leonardu da Vinciju te popunjavaju tablicu koju su precrtali u bilježnicu prema uputama u 1. zadataku. U prvi stupac upisuju pojmove koji su točni samo za Dedala, u posljednji za Leonarda da Vincija, a u srednji stupac upisuju ono što im je obojici zajedničko. Slijedi provjera (O: Daedalus: Crete, tried out his invention, not a real person, an architect; Daedalus and Leonardo da Vinci: an inventor, an artist, wanted to fly; Leonardo da Vinci: Italy, a real person, didn't try out his invention, a scientist).
2.) Učenik pronalazi ciljani vokabular u tekstu prema objašnjenjima u 5. zadatku. Slijedi provjera (O: 1 labyrinth 2 wax 3 drown 4 in reverse 5 pedals 6 launch).

Post-listening:
Učenici u skupinama razgovaraju o temi letenja prema uputama u 6. zadatku na 41. stranici u udžbeniku. Slijedi provjera.

	Ishod aktivnosti
	Učenik razgovara o povijesti letenja koristeći upitni i niječni oblik glagolskog vremena the past simple.

	Opis aktivnosti
	Obrada gramatike:
Učitelj učenicima skreće pažnju na rubriku Language spot. Učenici ponavljaju pravila za tvorbu i uporabu prošlog glagolskog vremena past simple (niječni i upitni oblik). Učenici također mogu koristiti Grammar pages na 121. stranici.

	Zaključak

	Opis aktivnosti
	Vježba gramatike:
Učenici rješavaju 3., 4. i 5. zadatak na 25. stranici u radnoj bilježnici za vježbu prošlog glagolskog vremena past simple. Slijedi provjera.

	Domaća zadaća

	Učenik rješava 6. i 7. zadatak na 26. stranici u radnoj bilježnici za domaću zadaću.



Formativno vrednovanje
 Vrednovanje za učenje
Tijekom sata učitelj promatra, sluša i pomaže s vokabularom, gramatikom i izgovorom. Učitelj promatra napredovanje i uočava kome treba pomoć.


	Učitelj/ica:
	

	Razredni odjel: 
	Redni broj sata: 19.
	Nadnevak: 



L6: With flying colours

Ishod lekcije: 
· učenik uspoređuje mitskog junaka Dedala i Leonarda da Vincija koristeći the past simple.
· učenik piše priču iz perspektive drugog lika.
Jezični sadržaji:
· Ključni vokabular:  aircraft, flying, Greek mythology, inventor, architect, engineer, flying machine, labirynth
· Strukture: the past simple (negative and question form)
Ishodi iz PKEJ: A.7.1., A.7.4., A.7.5., A.7.6., B.7.1., C.7.1., C.7.2., C.7.3., C.7.4.
Međupredmetne teme: Osobni i socijalni razvoj(B 3.4.); Učiti kako učiti (A 3.1., A 3.3.); Uporaba IKT (A 3.1., C 3.2.)
Dodatni digitalni sadržaji: Play and Learn – The Myth of Daedalus and Icarus Quiz

Plan sata 3/3
	Uvod/ Motivacija

	Ishod aktivnosti
	Učenik povezuje naučeno s novim sadržajima.

	Opis aktivnosti
	Učitelj i učenici provjeravaju točnost domaće zadaće od prethodnog sata, a s tim i pravila za tvorbu i uporabu prošlog glagolskog vremena past simple.

	Glavni dio/ Obrada

	Ishod aktivnosti
	Učenik piše priču iz perspektive drugog lika.

	Opis aktivnosti


	Učenik slijedi upute u 7. zadatku u rubrici Writing i prepričava priču o Dedalu i Ikaru ili priču o Leonardu da Vinciju iz perspektive jednog od likova. Učenici trebaju napisati sastav u prvom licu. Sastav treba imati oko 70 riječi. Učitelj potiče učenike na kreativnost, ali i na to da koriste podatke iz teksta, odnosno, da ne mijenjaju tok priče ili činjenice.

	Zaključak

	Opis aktivnosti
	Učenici naglas čitaju svoje sastave, a učitelj ih potiče na izražajno čitanje i uživljavanje u lik.

	


Formativno vrednovanje
 Samovrednovanje
Učenici palčevima/bojama semafora signaliziraju razumijevanje zadatka, kao povratnu informaciju učitelju.
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